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Torneado 



Torneado

Proceso de mecanizado en el 

cual la pieza gira sobre un eje, 

removiendo material al ponerse 

en contacto con una herramienta 

de corte FIJA .

Los objetos resultantes son 

procesos de revolución 

(Generalmente)



Torneado

Operaciones

Torneado longitudinal 1

Torneado de perfiles 2

Refrentado 3

Roscado 

Giro de la máquina RPM

Profundidad  mm/s

Avance M/min



Torneado
Herramientas

■ Puntas y portador (Corte) 

■ Buriles (Corte) 

■ Mandril (Sujetar broca) 

■ Punta eje (Dar estabilidad) 

Filo y Geometría 

Propiedades

Resistencia al desgaste

Resistencia a la rotura

Resistencia a la temperatura

Clasificaciones y normativas



Torneado
Herramientas

Filo y Geometría 

Dependiendo del objetivo y 

operación es la geometría de la 

herramienta 

Puntas y buriles

Filos fabricados en materiales 

endurecidos, a veces 

recubiertos o tratados 

especialmente
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Herramientas
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Torneado
Herramientas

Geometría y clasificación 

ISO/DIN

Clasificadas según su uso y 

finalidad.



Torneado
Herramientas

Dureza y tenacidad

Clasificación 

Según sea el material a 

mecanizar 





Fórmulas y métodos para 

obtener tiempos de 

mecanizado según materiales, 

revoluciones y diversos 

factores. 

Tiempos de 
Torneado



D0 = Dimensión inicial 

D1 = Dimensión final

L    =  Longitud

F    = Avance 

TM = Tiempo maquinado

V    = Velocidad
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Tiempos de 
Torneado

D0 = Dimensión inicial 

D1 = Dimensión final

d    = Profundidad de Corte  

L    =  Longitud

F    = Avance 

TM = Tiempo maquinado

V    = Velocidad

N   = Revoluciones



D0 = mm

D1 = mm 

D   = mm 

L    = mm

F    = mm

TM = seg

V    = m/min

N   = rpm
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D0 = mm

D1 = mm 

D   = mm 

L    = mm

F    = mm/rev

TM = seg.

V    = m/min

N   = rpm

Tiempos de 
Torneado

D0 = mm

D1 = mm 

D   = mm 

L    = mm

F    = mm

TM = 
𝝅 𝑫𝟎 𝑳

𝒇𝑽

= m/min

N   = rpm



Simulación 

Torneado



Selección de 
herramientas
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