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UTILIDADES:
1. Facilitar el aprendizaje de un instrumento básico para pensar y operar en el

dominio de la arquitectura.
2. Conocer, estudiar y analizar: obras, proyectos, problemas, etc
3. Facilitar el conocimiento de múltiples aspectos del proyecto, de su

gestación y el proceso su desarrollo desplegado en distintas instancias de
ideación y resolución

4. Facilitar la mostración de las características claves de las obras, proyectos,
problemas y de sus rasgos más salientes. Conformación general y relación
con el entorno.

1. Estructura espacial
2. Recorridos
3. Tensiones
4. Estructura constructiva

5. Facilitar el recorrido a través de los diferentes grados de aproximación y
resolución: idea, esquema, anteproyecto, proyecto, y proyecto ejecutivo.

6. Posibilidad de reconocer las líneas de pensamiento -intereses, valores, etc.-
y acción de algunos autores a través de sus modos de dibujar.

7. Facilitar la capacidad de síntesis gráfica -seleccionar, reunir y reestructurar
los rasgos más salientes de una propuesta arquitectónica-.



3. CUESTIONES RELACIONADAS CON LAS CARACTERÍSTICAS PROPIAS DEL DIBUJO Y
SU EJECUCIÓN:

1. Referencia a las dos dimensiones del plano
2. Gráficos lineales
3. Gráficos de superficie
4. Gráficos en blanco y negro (claroscuro), en color, mixtos, etc.
5. Gráficos en distintos medios de “grabado”: lápiz, carbonilla, pastel, tinta,

marcadores, acuarelas, otros.
6. Gráficos en planta, alzado, perspectiva, (ideas, esquemas, detalles, etc.).
7. Gráficos de secuencias de evolución, de armado, de fases o etapas en el

tiempo, etc.
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De acuerdo a sus conocimientos ubique los distintos casos según el tipo de UTILIDAD
que ud. considere pertinente para clasificarlo.

1. Facilitar el aprendizaje de un instrumento básico para pensar y operar en el
dominio de la arquitectura.

2. Conocer, estudiar y analizar: obras, proyectos, problemas, etc
3. Facilitar el conocimiento de múltiples aspectos del proyecto, de su gestación y

el proceso su desarrollo desplegado en distintas instancias de ideación y
resolución.

4. Facilitar la mostración de las características claves de las obras, proyectos,
problemas y de sus rasgos más salientes.

5. Facilitar el recorrido a través de los diferentes grados de aproximación y
resolución: idea, esquema, anteproyecto, proyecto, y proyecto ejecutivo.

6. Posibilidad de reconocer las líneas de pensamiento -intereses, valores, etc.- y
acción de algunos autores a través de sus modos de dibujar.

7. Facilitar la capacidad de síntesis gráfica -seleccionar, reunir y reestructurar los
rasgos más salientes de una propuesta arquitectónica-.


