LA INVESTIGACION EN PROGRAMAS DE DOCTORADO EN ARQUITECTURA
Roberto Fernandez

Sin animo de referirnos a las limitaciones de la teoria — que abren una agenda de
posibles y necesarios desarrollos futuros — me gustaria avanzar en este articulo
resefiando el proceso argumentativo en que trabajé recientemente indagando las
relaciones entre el modus cognitivo de la investigacion ( como actividad inherente
a la sistematizacion del saber acumulado y/o a la produccion de nuevos
conocimientos ) y la operacion conceptual e instrumental del dispositivo
proyectual, para poner en marcha programas de Doctorado en Arquitectura®.
Atento al dominante rango que supone el trabajo de investigacion en estos
programas, cuyo campo epistemologico vinculado al saber teorico y practico del
proyecto presenta todavia un estado de desarrollo y formacién en comparacion
con la situaciébn en otros campos disciplinares, lo que sigue de este trabajo
pretende discutir las cuestiones siguientes:

Que es conocimiento proyectual?

e Que caracteristicas especificas puede tener, dentro del campo de la
investigacion, la llamada investigacion proyectual?

e Qué teméaticas podrian abordarse dentro del campo de las investigaciones
proyectuales?

e En que medida una investigacion proyectual puede ser la base de una tesis
doctoral en Arquitectura ?y finalmente

e Que caracteristicas o protocolos debe poseer una tesis basada en una
investigacion proyectual?

Entendemos que referirse a estas cuestiones hace parte de la definicién de las
tareas del trabajo en una tesis doctoral que como se sabe, consiste en el
desarrollo de una investigacién cuyos resultados aporten a una ampliacion o
perfeccionamiento del conocimiento o estado del arte , de tal forma que las notas
siguientes buscan plantear algunos términos de partida para tal definicién.

! Director Académico del Doctorado en Arquitectura de la Universidad de Buenos Aires
entre 2004 y 2006 y del Doctorado en Arquitectura de la Universidad Ricardo Palma, de
Lima el 2006 al 2008. Actualmente director del Doctorado en Arquitectura en FAUD UNC
y FAUD UNMdP y miembro del Consejo Académico del Doctorado de FAUD UDM.
Parte de los argumentos de este ensayo derivan de diversos documentos preparados
para tales Programas y también del capitulo 9 (El Vacio de la Teoria. Argumentos para |
investigacion proyectual como refundacion teérica de la Arquitectura) de mi libro Mundo
Diseflado. Para una teoria critica del proyecto total, UNL, Santa Fe, 2011.
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Investigar en este sentido es producir conocimiento proyectual, o sea, plataformas
tedricas para la praxis pura e instrumental del trabajo del proyecto.

1 Que es conocimiento proyectual ?

Hay un campo general de conocimientos ligado a conocer las formas de
asentamiento y habitacion-produccion, en general, los procesos de transformacion
de territorios dominantemente naturales segun procesos tecno-antropicos.

Este campo general puede ser compartido por la geografia, la antropologia y la
arquitectura, aunque so6lo ésta propone el conocer estados dados de tal
transformacion con la finalidad de fundamentar nuevos cambios.

Desde ese origen transformador de algo dominantemente natural (tema que sin
embargo, vuelve, cualitativamente muy modificado, en la cuestion de la
sustentabilidad y su crisis ) ese campo de conocimientos orientado a saber como
instalar-se, como habitar, fue complejizandose al nivel de operar proponiendo
cambios sobre cambios, transformaciones sobre estructuras ya muy antropizadas
y especialmente, las estructuras urbanas y metropolitanas.

En este punto el acompafamiento disciplinar de la geografia diverge claramente y
en cuanto a la antropologia — 0 mas bien, ahora, las ciencias sociales y los
estudios culturales — se interesan mas que en las formas de habitat o
asentamiento, en las practicas sociales del habitar y sus instituciones.

A la Arquitectura — como un campo genérico de disefio de innovacion,
transformacion y ajuste del habitat existente, ya muy tecno-socialmente complejo —
le sigue importando (y definiendo su pensum especifico) ocuparse de cambios,
evoluciones y adaptaciones del estado del habitat.

La forma técnica y cognitiva de esos cambios en términos generales podemos
llamarlos proyectos que a su vez pueden categorizarse segun escalas o tamafios
de actuacion (desde el territorio a los utensilios pasando por organizaciones
urbanas y formas habitativas residenciales y productivas). Se puede hablar quiza
del problema de producir nuevos hechos de cultura material.

En este enfoque el proyecto se presenta como forma de conocimiento e instancia
de experimentacion tentativa de prever mediante modelos analégicos vy
verosimiles, la clase de cambio o ajuste necesario en el habitat preexistente y ello
conlleva asi factores de racionalidad, calculo, evaluacion in antis de efectos
sociales, etc., es decir, todos ellos componentes clasicos de protocolos cientificos
de generacion de nuevo conocimiento.

Es preciso aqui presentar una diferencia entre una idea de proyecto fundante
respecto de una idea de proyecto recurrente: el proyecto fundante seria aquél que
en su concepcidon y proposicion contiene un elemento de innovacion, una
propuesta contributiva a la transformacion del problema o necesidad que origina
Su razon de ser, que pone en marcha la necesidad de proyecto.

El proyecto recurrente en cambio refiere mas bien a una repeticidn tipoldgica, a
una performance de aplicaciéon serial de una construccién conceptual existente al
interior del campo disciplinar / profesional de la Arquitectura .
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A menudo se puede pensar que es posible trabajar en la produccion de un
proyecto fundante (que en si mismo podria coincidir con la exigencia de aquello
que llamariamos investigacion proyectual) en la medida que identifiguemos un
problema, o sea un estado de necesidad social susceptible de ser solucionada
mediante una actuacién proyectual.

Puede haber problemas genéricos que admiten o exigen puntos de vista variados,
pero tales problemas tienen la posibilidad de soluciones especificas en la forma de
proyectos y estas soluciones, en una condicion virtual de abarcamiento de
actuacion resolutoria en todo el campo de los problemas sociales constituyen en si
lo que podemos entender como el espacio de la Teoria de la Arquitectura.
Justamente asimismo podria decirse que la tension cognitiva orientada a proponer
proyectos fundantes (que implica por tanto, desarrollar protocolos de
descubrimiento ) pareciera dar cuerpo al concepto de disciplina de la Arquitectura
y en cambio, que la realizacion con mayor o menor calidad de performance de
proyectos recurrentes tendria mas bien que ver con la profesion de la Arquitectura.
Como un aspecto conectado en parte al argumento precedente y con su propia
identidad por otro lado, tendriamos el tema de la produccién de comunicacion y de
objetos o productos cuya dominante es la funcion comunicativa: a su vez este
campo podria desdoblarse si se quiere, en un campo de comunicacién dominado
por la funciébn o utilidad (comunicacién grafica y visual) de un campo de
comunicacion escindido de una exigencia de funcion o utilidad (cine, y mas
precisamente, la dimensidn autonOmamente artistica de este campo). De todas
formas, la esfera propia de la comunicacion posee una dimensién proyectual, en
tanto proposicion de nuevos objetos o situaciones comunicantes, que pueden
definirse como consecuencia de una actividad proyectual porque son nuevas.
También es posible extender la dicotomia entre proyectos fundantes y recurrentes
de comunicacién, siempre que esté presente la cuestion de la utilidad o por tanto,
el grado de problema o necesidad social que reclama solucion proyectual.

El conocimiento proyectual comprende asi un saber sobre las transformaciones
producidas en un territorio o entorno dado - incluyendo extensivamente,
transformaciones de la cultura material y del intercambio simbdlico entre las
sociedades - tanto como un saber sobre las transformaciones a producirse.; es
decir, un cierto saber-hacer lo que aun no existe.

Tradicionalmente dentro del campo disciplinar de la Arquitectura se atribuye mas
importancia al conocimiento proyectual entendido como el saber necesario para
las transformaciones futuras, aquellas todavia no proyectadas; por tanto
podriamos coincidir con aquellos autores que refieren a la Arquitectura como una
de las disciplinas relacionadas con unas Ciencias de Futuro.

Hay un énfasis cognitivo pués centrado mas bien en conocer nuevos estados o
condiciones de realidad y por tanto, con una voluntad o mirada fuertemente
dominada por la praxis.

En el caso general del Disefio ese énfasis cognitivo por la prefiguracion es todavia
mas fuerte; el disefiador de objetos y/o de comunicacion es antes que nada, un
conocedor eventual de nuevos objetos (materiales o simbdlicos).
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2 Que caracteristicas especificas puede tener, dentro del campo de la
investigacion, la llamada investigacion proyectual?

El conocimiento en general es procurado por una acumulacién de evidencias y
comprobaciones experimentales resultante de tareas que solemos llamar de
investigaciébn. A menudo la investigacion se apoya en construcciones tedricas
resultantes de trabajos previos que sirven para dar un marco referencial a nuevas
investigaciones, que en tal caso pueden entenderse como avances fuera de las
fronteras definidas por dichas construcciones.

Si existe un campo que aceptamos como propio del conocimiento proyectual
(definicién 1) puede haber investigacion caracterizable como proyectual en tanto
procura interactuar con tal campo; a saber, constituirlo o trascenderlo.
Eventualmente como fruto relativo de tal proceso de estabilizacion de la
investigacién también podemos hablar de construcciones teéricas emergentes del
conocimiento proyectual.

La investigacion proyectual, como cualquier otra, puede atenerse a aportar
elementos para esas construcciones teéricas o0 puede dedicarse a trabajar en
avances fuera de las fronteras de esas construcciones.

En relacion a la tendencia a identificar proyectos con dispositivos empiricos de
prefiguracion de futuros también decimos que la investigacién proyectual puede
estar caracterizada por dicha practica; es decir se pueden producir proyectos de
futuros no como actitividades extremadamente arbitrarias o subjetivas sino como
parte de estrategias cognitivas, es decir, como dispositivos tipicos de investigacion
ligados a la funcion del descubrimiento.

En este punto es importante insistir en el acople de proyecto — como solucion —y
demanda, necesidad o deseo instalado en el habitat social — como problema -.

Es decir que la calidad propositiva o contributiva de una forma de conocimiento
que llamamos proyectual y que se puede construir mediante mecanismos que
llamariamos propios de la investigacién proyectual, requiere constituirse en dicho
acople entre solucion (proyecto) y problema (necesidad/deseo).

No hace falta insistir demasiado en que la trasposicion de la necesidad al deseo
incluye el pasaje de la funcion a la in-utilidad y que en tal ampliacién del espectro
de las demandas de proyecto se incluye asi la posibilidad del ejercicio artistico.

En algunos casos propios del disefio — como el disefio de nuevos objetos de uso
cotidiano o de indumentaria por ejemplo — existe un espacio de la investigacion
proyectual muy ligado a la verificacion de posibilidades resultantes de aplicaciones
de nueva tecnologia genéricamente disponible y/o a la verificacion de respuestas
especificas a factores identificados con necesidades sociales y/o deseos
culturales.

En estos casos el acople mencionado entre solucion/necesidad-deseo (0 la
definicion de soluciébn como aplicacién/aprovechamiento de una condicién de
produccion proyectual previa, en el terreno de la tencnologia o del consumo) es
todavia mas significativo.



3 Qué tematicas podrian abordarse dentro del campo de las investigaciones
proyectuales?

Aqui aparece cierta ambiguedad relativa a la escasa consolidacion de las
construcciones tedricas propias del conocimiento proyectual que resulten
plataformas validas para nuevas investigaciones proyectuales emergentes de esas
construcciones. En efecto no poseeemos si se quiere, construcciones tedricas
equivalentes por ejemplo, a las de la fisica cuantica, a las de la matematicas
difusas o las de la biologia del ADN. Tampoco tenemos parece, construcciones
tedricas equivalentes a las que formulan por ejemplo, las teorias del Estado o del
Mercado. Es dificil entonces la investigacién proyectual deducida de aportes
pensados para expandir fronteras de construcciones tedricas proyectuales, como
por ejemplo, una Teoria general del Habitat.

Asimismo debe reconocerse que si bien hoy tal vez no existan grandes relatos
tedricos en el campo disciplinar de la Arquitectura, si los hubieron en otros
momentos historicos (por ejemplo en relacidbn a los sistemas propuestos por
Vitrubio, Alberti, Palladio, Perrault, Laugier, Durand, etc., vease al respecto el libro
de A. Pérez-Gémez® ).

Hoy hay algunas sistematizaciones de pretension abarcativa mas bien en Disefio
(Maldonado, Manzini, Foster, etc.) y en otro orden, summas mas bien criticas en
donde la voluntad relativa de sistematizacion tedérica estd mas bien del lado de la
delimitaciéon de los problemas o demandas de proyecto (Koolhaas, Tschumi, Actar,
etc.).

En cualquier forma si bien no habria grandes plataformas de deduccién de temas
de investigacion proyectual si podemos elaborar agendas abiertas de temas que
reflejan interés, demandas o posibilidades en el cuadro de necesidades cognitivas
y epistémicas del saber de la Arquitectura. Al final de este ensayo ponemos una
lista en tal sentido donde de nuevo insistimos en pensar mas que nada
condiciones probleméticas del habitat social en que seria susceptible de pensar
soluciones entendibles como proyectos.

4 En que medida una investigacion proyectual puede ser la base de unatesis
doctoral en Arquitectura?

Una tesis doctoral en Arquitectura tiene que garantizar en principio dos cosas
inherentes a su propia definicibn como tal: tiene que tener la forma de la
investigacion y tiene que poseer la sustancia de lo proyectual; una suerte de
investigacion sustantiva, adjetivada por lo proyectual, en donde lo sustantivo es la
condicion-problema y lo adjetivo es la condicién-solucién, con una articulacion o

2 Architecture and the Crisis of Modern Science, MIT Press, 1984
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acople cuya condicion de eficacia o calidad es precisamente la calidad del
proyecto.

En general suele reconocerse y admitirse una especificidad de la investigacion
realizada en la esfera de la Arquitectura en tanto ésta resulte adjetivada por la
condicion proyectual. Lo cual alude a lo especifico aunque también hay campos de
trabajo investigativo activos dentro de las escuelas de Arquitectura que no resultan
especificos de éstas y que resultan legitimados en su calidad por pardmetros
extra-disciplinares, como los campos ligados a la investigacion tecnoldgica,
historica y en parte también, los urbanisticos y morfo-sémicos.

Este campo de trabajos investigativos es perfectamente viable y encuentra sus
modos de resolucién en metodologias muy desarrolladas en esa condicién extra-
disciplinar que sefialamos. Por ello la lista de temas-problemas que referimos
pretende contribuir no a esta dimension sino a aquella inherente a lo especifico-
cognitivo de lo proyectual dentro de la divisibn del saber como ocurre en la
mayoria de las instituciones que ensefian Arquitectura.

Aunque colateralmente, deberiamos también discutir las condiciones de
instalacién de la cuestion proyectual dentro del tipo de investigaciones que como
las mencionadas, poseen en principio, formas inespecificas de legitimacion como
tales.

Tal vez aqui haya que poner en juego un énfasis en asignar a tales estilos o
modalidades de investigacién, por ejemplo en relacién al acople solucién/problema
en situaciones dadas (investigacion proyectual-histérica), en relacion a la
calidad/novedad del acople solucion/problema en situaciones paradigmaticas
dadas (investigacién proyectual-critica), en relacion a las condiciones de
posibilidad de nuevas soluciones (investigacion proyectual-tecnolégica), etc.

La forma de una investigacién — y por tanto: del modelo cognitivo de produccion de
teoria - contiene sumariamente estos items: tema, hipétesis a demostrar (en rigor:
se trata de aquello propio del tema por descubrir o trascender), revision del estado
de la cuestion, casuistica — o trabajo de campo -, sintesis y proposiciones (que en
general son pro, meta o para-proyectuales pero que deben incluir las propuestas
especificamente proyectuales).

La sustancia de lo proyectual implica concentrarse en las diferentes dimensiones
recién sefialadas de la forma de la investigacion, en sus aspectos directa o
indirectamente proyectuales: un tema proyectual ( ver la agenda de temas ), una
hipotesis por demostrar que puede asumir la caracteristica de una proposicion
proyectual (o metaproyectual), un estado de la cuestién (referida a proyectos
anteriores), una casuistica definida como cierta realizacion de proyectos — por
ejemplo, tareas proyectuales realizadas en una dimensién didactica entendida
como un laboratorio o banco de pruebas — y finalmente proposiciones
proyectuales.

5 Qué caracteristicas o protocolos debe poseer una tesis basada en una
investigacion proyectual?



Las caracteristicas de una tesis doctoral en Arquitectura tienen que atender,
segun el punto precedente, a conformar el protocolo de la forma-investigacion asi
como garantizar intrinsecamente unos contenidos que refieran al protocolo del
contenido-proyectual.

Las caracteristicas de un protocolo de la forma-investigacion son suficientemente
conocidas y tanto la forma-investigacion tipica de las ciencias exactas-naturales
como la propia de las ciencias sociales pueden asimilarse perfectamente al
desarrollo de una tesis de investigacion proyectual.

Es decir puede haber un trabajo experimental y/o un trabajo delimitatorio; una tesis
puede basarse en protocolos de experimentacion / descubrimiento / verificacion
(forma dominante en las exactas ) o en protocolos de delimitacion / correlacion /
sistematizacion ( forma dominante en las sociales ).

Lo importante entonces seria pensar las caracteristicas de un protocolo del
contenido-proyectual; es decir aquellas cosas innovativas que pueden enunciarse,
como conocimiento nuevo, Unica Yy exclusivamente como enunciados
proyectuales.

6 Agenda de temas de investigacién proyectual

Lo que sigue es una ndmina muy sintética y para nada taxativa que postula una
agenda entendible como razonablemente vinculada a un diagnéstico de un estado
de necesidad o campo de problemas susceptibles de ser abordados segun lo que
proveeria un nuevo conocimiento proyectual.

e Cambios psico-sociales y transformaciones del housing.

e Los lugares del intercambio: movimientos, no-lugares.

e El no-lugar como oportunidad y demanda de proyecto. Saturacion,
significacion.

e Arquitecturas del territorio: lo tactico y mutante.

¢ Resignificacién del espacio publico. Cambios paradigmaticos: los espacios
publicos del turismo, de la seguridad, de las tribus urbanas, de las minorias,
etc.

e EIl espacio publico: de contenedor de clases a expresion multicultural. La

segregacion espacial como sucedaneo de la confrontacién social.

Arquitectura y disefio como informacion/comunicacion.

Aprendizaje y espacio. Didactica del espacio.

Salud psicofisica y espacio. Terapeutica del espacio.

Los lugares del trabajo posindustrial. Territorios posfordistas.

Arbitrariedad del proyecto: el caracter cerrado y subjetivo del proyecto.

El proyecto como documento técnico-analogico.

Constructividad y expresividad.

La sustentabilidad:reflexion proyectual sobre la escaséz matérico -

energeética.



Didacticas del proyecto, logicas del proyecto?.

Desmontaje/montaje: contra lo creativo aleatorio. Procedimientos de la cita,
referencia, alusion.

Potenciamiento de lo creativo: estimulacion, procesamiento critico.
Validacion social de la arquitectura: el problema del gusto.

Derivas de las performances sociales del habitat a las respuestas
disciplinares del disefio. Sobre la relacion entre arquitectura y practicas
habitativas.

Soportes: elementos minimos sobre los que efectuar adaptaciones y
performances.

Arte contemporaneo como generacion de ideas proyectuales

Teoria de los efectos especiales (DX): el problema de la realidad como
apariencia

Practicas del sampler y los DJ’s: otra masica, otra arquitectura?

Sobre el partido: qué fue histéricamente, qué fue en Beaux Arts, como
funciona, como se produce ( elige ), como se reviste de arquitectura (
resolutiva o de detalle )? Critica de partidos. Logicas topoldgicas.

El proyecto como modelo. De la idea mental a la obra. Proyecto como
mediacién y como transformacion. Obra sin proyecto.

Geometrias. Posicionamiento, soporte. La forma geométrica como a priori
proyectual.

Investigacion formal como experimentacion preproyectual. La conexion
entre forma y sentido (después de la funcién y el funcionalismo).

El tamafio del proyecto. Tamafio y detalle. Forma genérica y acabamientos.
Proyecto de partes de ciudad.

Diferencias y homologias entre proyecto y plan.

Las cosas de la gente y las cosas del disefio.

Artesania, disefio industrial y disefio serial.

Problemas del disefio folk: lo regional y lo global.

Colectivos sociales y formas de comunicacion.

Sociedades, cuerpos e indumentarias.

Ecologia artificial, ecologia de artefactos. Paisajes de objetos.

Modelacion de territorios: el paisaje emergente de la globalizacion.
Uniformidad y diferencia.

El paisaje de la periferia urbana. Interfases hibridas campo/ciudad.
Ciberespacios: fusion de arquitectura y comunicacion.Proyectos mestizos.
Uniqum y repeticion. Obra de arte Unica y producto repetitivo.

Crisis de sustentabilidad de materia y energia y nuevos objetos /
prestaciones.



