


{se fue]. Al fin cai en la cuenta de que se trataba de un

juego y que el nino no hacia otro uso de sus juguetes que el

de jugar a que «se iban»_. Un dia hice la observacién que

corroboré mi punto de ‘wsta. El nifio tenia un carretel de

madera atado con un plol%n. No se le ocurrié, por ejemplo,

arrastrarlo tras si por fel piso para jugar al carrito, sino que

con gran destreza arrojaba el carretel, al que sostenia por el

piolin, tras la baranda de su cunita con mosquitero; el ca-
rretel desaparecia ahi dentro, el nifio pronunciaba su signifi-
cativo «0-0-0-0», y después, tirando del piolin, volvia a sa-
car el carretel de la cuna, saludando ahora su aparicién con
un amistoso «Da» {aca esta}. Ese era, pues, el juego com-
pleto, el de desaparecer y volver. Las mas de las veces sélo
se habia podido ver el primer acto, repetido por si solo in-
cansablemente en calidad de juego, aunque el mayor placer,
sin ninguna duda, correspondia al segundo.®

La interpretacién del juego resulté entonces obvia. Se en-
tramaba con el gran logro cultural del nifio: su renuncia
pulsional (renuncia a la satisfaccién pulsional) de admitir sin
protestas la partida de la madre. Se resarcia, digamos, esce-
nificando por si mismo, con los objetos a su alcance, ese
desaparecer y regresar. Para la valoracion afectiva de este
juego no tiene importancia, desde luego, que el nino mismo
lo inventara o se lo apropiara a raiz de una incitacién [ex-
ternal. Nuestro interés se dirigird a otro punto. Es imposible
que la partida de la madre le resultara agradable, o aun in-
diferente. Entonces, jcomo se concilia con el principio de
placer que repitiese en calidad de juego esta vivencia penosa
para é1? Acaso se respondera que jugaba a la partida por-
que era la condicion previa de la gozosa reaparicion, la cual
contendria el genuino propésito del juego. Pero lo contradice
la observacién de que el primer acto, el de la partida, era
escenificado por si solo y, en verdad, con frecuencia incom-
parablemente mayor que el juego integro llevado hasta su
final placentero.
El analisis de un tnico caso de esta indole no permite

zanjar con certeza la cuestion. Silo consideramos sin preven-

6 Esta interpretacion fue certificada plenamente después por otra
observacién. Un dia que la madre habia estado ausente muchas ho-
ras, fue saludada a su regreso con esta comunicacién: «jBebé 0-0-0-0!»;
primero esto resulté incomprensible, pero pronto se pudo comp;obar
que durante esa larga soledad el nino habia encontrado un medio pa-
ra hacerse desaparecer a si mismo. Descubri6 su imagen en el espejo
del vestuario, que llegaba casi hasta el suelo, y luego le hurté el cuer-
po de manera tal que la imagen del espejo «se fue». [Otra referencia a
esta historia se hallara en La interpretacion de los suefios (1900a),
AE, b, pag. 459, n. 3.] -
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: : ue el nino convirtjg o =
ciones, recibimos 8 mll'gr;: lc?’gr:-odfngtivo- En 1 AIVIVERER era;'
pasivo, era afectado P juego, a pesar dedis fue displacen, gl
activo repitiéndola FomOJte afin a una pulsion de apoders. *
tera. Podria atribuirse (?Sde ondencia de que el recuerdg en
miento que actuara con 1 01;10 Pero también cabe ensays,
si mismo fuese pl acenterg de arrojar el objeto para que «ge
otra interpretacion. El af(‘: (?cién de un impulso, sofocado poy
vaya» acaso era ]a satisia nearse de la madre por su partj.
el nifio en su conducta, a Vte grrogante significado: <Y bien
da; asi vendria a tenfer es (in e Bstomieay niﬁ(;
vete pues; no te neceslto;vbéoteniendo ¢l un ano y medio solig
cuyo primer juego o S_er al suelo un juguete con el que se
un ano d_ESPuez.a?,rofiile. «jVete a la gue(r)ral!». Le habian
hab1ad1rr1§?c;ﬁ,t ¢ ;(;eeanue s.u padre ausente se encontraba en
ff;fe;f; y por cierto no lo echaba de menos, sino que daba
los més claros indicios de no querer ser molestado enae
posesién exclusiva de la madre.” También de otros nifios
sabemos que son capaces de expresar similares mociones
hostiles botando objetos en lugar de personas.® Asi se nos
plantea esta duda: ;jPuede el esfuerzo {Drang} de procesar
psiquicamente algo impresionante, de apoderarse entera-
mente de eso, exteriorizarse de manera primaria e inde-
pendiente del principio de placer? Comoquiera que sea, si en
el caso examinado ese esfuerzo repitié en el juego una 1impre-
sién desagradable, ello se debi6 unicamente a que la repeti-
cion iba conectada a una ganancia de placer de otra indole,
pero directa.

Ahora bien, el estudio del juego infantil, por més que lo
profundicemos, no remediara esta fluctuacién nuestra entre
dos concepciones. Se advierte que los nifos repiten en el
Juego todo cuanto les ha hecho gran impresion en la vida; de
ese modo abreaccionan la intensidad de la impresién y se
aduenan, por asi decir, de la situacion. Pero, por otro lado, e
bastante claro que todos sus Juegos estan presididos po:
deseo dominante en la etapa en que ellos se encuentran: e
ser grandes y poder obrar como los mayores. Tambiér
observa que el caricter displacentero de la vivencia no s

pre la vuelve inutilizable para el Juego. Si el doctor ¢
la garganta del nifio o lo somete a una pequena o

" Teniendo el nifio cinco afios Yy nueve meses, murié
ra que realmente «se fue» (0-0-0), el muchachito no mc
no por ella. Es verdad que entretanto habia nacido un
que despert6 sus mas fuertes celos, | o

® Cf. «Un recuerdo de infancia en Poesta y verd,
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con toda certeza esta vivencia espantable pasara a ser el con-
tenido del proximo juego. Pero la ganancia de placer que
proviene de otra fuente es palmaria aqui. En cuanto el nifio
trueca la pasividad del vivenciar por la actividad del jugar,
inflige a un companero de juegos lo desagradable que a él
mismo le ocurrié y asi se venga en la persona de este sosias.”
Sea como fuere, de estas elucidaciones resulta que es
superfluo suponer una pulsion particular de imitacién como
motivo del jugar. Unas reflexiones para terminar: el juego® y
la imitacién artisticos practicados por los adultos, que a dife-
rencia de la conducta del nino apuntan a la persona del es-
pectador, no ahorran a este ultimo las impresiones mas dolo-
rosas (en la tragedia, por ejemplo), no obstante lo cual puede
sentirlas como un elevado goce.l? Asi nos convencemos de
que aun bajo el imperio del principio de placer existen sufi-
cientes medios y vias para convertir en objeto de recuerdo y
elaboracién animica lo que en si mismo es displacentero.
Una estética de inspiracién econémica deberia ocuparse de
estos casos y situaciones que desembocan en una ganancia
final de placer; pero no nos sirven de nada para nuestro pro-
pésito, pues presuponen la existencia y el imperio del prin-
cipio de placer y no atestiguan la accién de tendencias situa-
das mas all4 de este, vale decir, tendencias que serian mas
originarias que el principio de placer e independientes de €l



